Ember-gép interfész 1. gyakorlat Storyboard

Felhasznal6 kdzpontu tervezés f6bb tevékenységei tobbek kozott az Adatok gydjtése, Feladatok
megértése, Prototipus készitése, Kiértékelése. Ezek koziil a storyboard a feladatok megértése
részben segit.

Mi a célja a storyboardnak? Megértsiik, hogy a felhasznaldk milyen helyzetben vannak, és mi a
céljuk. Ne a feliiletre koncentraljunk. Ertsiik meg mivel foglalkozunk. Kommunikdciés étletekrél szol.

Storyboard részei
Kiindulds

e Milyen emberek szerepelnek
e Milyen kérnyezetbe
e Mit akarnak csindlni, mi az élethelyzetiik

Folyamat

e Milyen |épések vannak
e Mivezet ahhoz, hogy a felliletet (amit késziteni akarunk) hasznaljak?
e Miafeladat

Végeredmény

e Mimotivalta a felhaszndlot?
e Mivoltacél?
e Mitette elégedetté a felhasznalot?

Tulajdonsagok: Egész folyamatot egyben nézziik; Nem kell a konkrét feliiletet kidolgozni; Tébb
varidciot is dolgozzunk ki; Nem kell miivészi alkotast késziteni!

Beadando
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